Werkblad ontwikkelcyclus

s »
z N
> S
« \a®
£y, O
c3’/(/ \\2
S W
72
Onderzoeken
Evalueren Ontwerpen
Spelregels kaartjes:
1. Kies een kaartje
2. a: beantwoord de vraag zelf of,
b. stel de vraag aan iemand anders
3. Gebruik de hulplijn indien gewenst
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Informatiepunt
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