
Routeboekje 
bij De wereld in getallen 
 

 
Groep 4A  Blok 1 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Van ................................................................................................. 



Routeboekje Wereld in getallen

Groep  4 Blok 1       Taak 1
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?
RB 4A 3 0 Vertelplaat. Feest op school. meedoen JJ

HL 0 Klassikale honderdkralenstang meedoen JJ
RB 4A 4 1 Hoeveel kralen voor het kaartje? meedoen en maken JJ
RB 4A 4 2 Hoeveel eieren? meedoen en maken JJ

KB 4 1 Tienen en lossen
WB 4 1 1 Hoeveel eieren? -
WB 4 2 Zelf kleuren. -

RB 4A 5 3 Vlug en goed! maken: zo snel mogelijk
RB 4A 5 4 Zet de getallen in volgorde van klein 

naar groot.
-

RB 4A 5 5 5 * Maak de rijen af. maken

Groep  4 Blok 1       Taak 2 Projecttaak
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?

HL 0 Introductie. meedoen JJ
RB 4A 6 1 Klopt het zo? meedoen JJ
WB 4 2 1 Kleur de langste. -

RB 4A 7 2 Welke klok hoort erbij? meedoen JJ
WB 4 2 2 Teken de wijzers. maken

Groep  4 Blok 1       Taak 3
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?

HL 0 Automatisering (optellen en aftrekken 
tot en met 10)

-

HL 0 Rekenrek. -
RB 4A 8 1 Handig tellen. meedoen JJ
WB 4 3 1 Schrijf er een som bij. maken: vanaf opdracht e

RB 4A 9 2 Vlug en goed! maken: zo snel mogelijk
RB 4A 9 3 Erbij en eraf. -
RB 4A 9 4 4 * Kies steeds drie vakjes. Schrijf de som 

op.
maken

Groep  4 Blok 1       Taak 4
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?

HL 0 Rekenrek. -
HL 0 Klassikale honderdkralenstang. -

RB 4A 10 1 Hoeveel kralen voor het kaartje? -
RB 4A 10 2 Hoeveel eieren? meedoen en maken JJ
RB 4A 11 3 Vlug en goed! maken: zo snel mogelijk
RB 4A 11 4 Met het rekenrek. -
RB 4A 11 5 5 * Met sprongen van twee. maken

RB=rekenboek, WB=werkboek, KB=kopieerblad, ©=cijferen, ®=rekenmachine
HL=handleiding van de leerkracht, JJ=meedoen met de groep, Ok=(goed)gedaan 1



Routeboekje Wereld in getallen

Groep  4 Blok 1       Taak 5 Projecttaak
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?

HL 0 Introductie. meedoen JJ
RB 4A 12 1 De rommelmarkt. meedoen en maken JJ
RB 4A 12 2 * Koop meer dan een ding. Welke dingen 

kun je kopen voor 1 euro?
maken

RB 4A 12 3 * Wat kost samen precies 1 euro? maken
RB 4A 13 4 Vul aan tot 20 eurocent. -
RB 4A 14 5 Vul aan tot 50 eurocent. -
RB 4A 14 6 Vul aan tot 1 euro. -
RB 4A 14 7 * Op welke manier kun je 60 eurocent 

betalen? Bedenk vier manieren.
-

WB 4 4 1 Hoe ga je betalen? maken

Groep  4 Blok 1       Taak 6
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?

HL 0 Automatisering (tempotoets) meedoen en maken JJ
HL 0 Klassikale honderdkralenstang. -

RB 4A 14 1 Hoeveel kost het? meedoen en maken JJ
RB 4A 14 2 Welke erbijsommen zie je hier? meedoen en maken JJ
RB 4A 15 3 Vlug en goed! -
RB 4A 15 4 Welke getallen horen in de lege vakjes? maken
RB 4A 15 5 Schrijf de antwoorden op. -
RB 4A 15 6 6 * Bedenk zelf lange sommen op 

kopieerblad 2.
maken

KB 4 2 * Lange routes.

Groep  4 Blok 1       Taak 7
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?

HL 0 Automatisering (splitsingen tot en met 
10).

-

HL 0 Rekenrek. -
RB 4A 16 1 Bedenk bij elk plaatje een keersom. meedoen en maken JJ
RB 4A 16 2 Hoeveel blijven er over? meedoen en maken JJ
RB 4A 17 3 Vlug en goed! -
RB 4A 17 4 Wat komt er uit de machines? -
RB 4A 17 5 Kleur deze aantallen op kopieerblad 3. -

KB 4 3 1 Dozen en losse eieren. -
RB 4A 17 6 6 * Hoeveel mensen zitten er in de bus aan 

het eind van de rit?
maken

RB=rekenboek, WB=werkboek, KB=kopieerblad, ©=cijferen, ®=rekenmachine
HL=handleiding van de leerkracht, JJ=meedoen met de groep, Ok=(goed)gedaan 2



Routeboekje Wereld in getallen

Groep  4 Blok 1       Taak 8 Projecttaak
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?

HL 0 Introductie. meedoen JJ
RB 4A 18 1 Lekkere zoute drop. meedoen en maken JJ
RB 4A 18 1 * meedoen en maken JJ
RB 4A 19 2 Een reep chocolade. maken
WB 4 5 1 Schrijf in de stroken hoeveel ze waard 

zijn.
maken: opdracht g tot en 
met j 

WB 4 5 1 * maken: opdracht g tot en 
met j 

Groep  4 Blok 1       Taak 9
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?

HL 0 Automatisering (optellen en aftrekken 
tot en met 10).

-

HL 0 Klassikale honderdkralenstang. -
RB 4A 20 1 Bedenk bij elk plaatje een keersom. meedoen en maken JJ
RB 4A 20 2 Neem maar wat je nodig hebt. -
RB 4A 21 3 Vlug en goed! maken: zo snel mogelijk
RB 4A 21 4 Schrijf de antwoorden op. maken
RB 4A 21 5 5 Splitsen. maken: laatste drie 

opdrachten 
RB 4A 21 5 5 * maken: laatste drie 

opdrachten 

Groep  4 Blok 1       Taak 10
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?

HL 0 Rekenrek. -
HL 0 Klassikale honderdkralenstang. meedoen JJ

RB 4A 22 1 Je kunt de keersommen ook anders 
opschrijven.

meedoen en maken JJ

RB 4A 22 2 Hoeveel kralen voor het kaartje? -
WB 4 6 1 Maak groepjes van 10. -

RB 4A 23 3 Vlug en goed! maken: zo snel mogelijk
RB 4A 23 4 Schrijf de antwoorden op. -
RB 4A 23 5 Kleur deze aantallen op kopieerblad 3. -

KB 4 3 Dozen en losse eieren. -
RB 4A 23 6 Minder en meer. -
RB 4A 23 6 * maken

Groep  4 Blok 1       Taak 11 Projecttaak
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?

HL 0 Introductie. meedoen JJ
RB 4A 24 1 Foto's van de rommelmarkt. meedoen en maken JJ
RB 4A 25 2 Knikkerspel. Hoeveel punten kun je 

halen?
-

WB 4 7 1 Vlaggen kleuren. -

RB=rekenboek, WB=werkboek, KB=kopieerblad, ©=cijferen, ®=rekenmachine
HL=handleiding van de leerkracht, JJ=meedoen met de groep, Ok=(goed)gedaan 3



Routeboekje Wereld in getallen

Groep  4 Blok 1       Taak 12 Toets
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?

HL 0 Automatisering (tempotoets). maken
HL 0 Klassikale honderdkralenstang. maken

RB 4A 26 1 Getallen in volgorde zetten. maken
RB 4A 26 2 Hoeveel eieren? Gebruik kopieerblad 1. maken
KB 4 1 Tienen en lossen.

RB 4A 26 3 * Bedenk zelf lange sommen op 
kopieerblad 2.

maken

KB 4 2 * Lange routes.
RB 4A 27 4 Schrijf de antwoorden op. maken
RB 4A 27 5 Schrijf de keersommen op. maken
RB 4A 27 6 * Bedenk bij elk getal vijf sommen. maken

Groep  4 Blok 1       Taak 13 Herhaling
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?

HL Handelingssuggesties. -
HL 0 Automatisering (splitsingen tot en met 

10).
-

HL 0 Het rekenrek. -

Groep  4 Blok 1       Taak 13+ Uitbreiding
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?
RB 4A 30 1 * Maak zelf erbijsommen. maken
RB 4A 30 2 * Knikkerspel. Hoeveel punten? maken
RB 4A 31 3 * Maak zelf erafsommen. maken
RB 4A 31 4 * Minder en meer. Schrijf de getallen op. maken
RB 4A 31 5 * Bedenk zelf sommen. maken

Groep  4 Blok 1       Taak 14 Projecttaak
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?

HL 0 Introductie. meedoen JJ
RB 4A 32 1 Op de speelplaats. meedoen en maken JJ
RB 4A 33 2 Hoeveel euro's zitten in de europijpen? meedoen en maken JJ
WB 4 8 1 Europijpen. maken

RB=rekenboek, WB=werkboek, KB=kopieerblad, ©=cijferen, ®=rekenmachine
HL=handleiding van de leerkracht, JJ=meedoen met de groep, Ok=(goed)gedaan 4



Routeboekje Wereld in getallen

Groep  4 Blok 1       Taak 15 Herhaling
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?

HL 0 Automatisering (optellen en aftrekken 
tot en met 10).

-

HL 0 Klassikale honderdkralenstang. -

Groep  4 Blok 1       Taak 15+ Uitbreiding
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?
RB 4A 36 1 * Puzzelsommen. maken
RB 4A 36 2 * Splitsen in drieën. maken
RB 4A 36 3 * Op welke manieren kun je 37 euro 

betalen?
maken

RB 4A 37 4 * Puzzelsommen. maken
RB 4A 37 5 * Kijk goed wat er bij de halte gebeurt! maken
RB 4A 37 6 * Bedenk zoveel mogelijk sommen. maken

Groep  4 Blok 1 Afsluiting
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?
RB 4A 38 Het 100-spel. meedoen JJ

Groep  4 Blok 1 Plus
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?

PWB 4A 1 1 * Kleur de hokjes. maken: laatste twee 
opdrachten 

PWB 4A 1 2 * Hoeveel punten heb je gegooid? maken
PWB 4A 2 1 * Een stukje schoolplein. maken
PWB 4A 3 1 * Puzzelsommen. maken: tweede opdracht 
PWB 4A 3 2 * Hoeveel punten heb je? -
PWB 4A 3 3 * Teken zelf de knikkers. -
PWB 4A 4 1 * De uitkomst is steeds 10. maken
PWB 4A 4 2 * Zie je hoe het gaat? maken
PWB 4A 5 1 * Heb je genoeg aan 1 euro? maken
PWB 4A 5 2 * Hoeveel punten heb je gegooid? maken
PWB 4A 6 1 * Het parkeerterrein. maken
PWB 4A 6 2 * Waar zijn de foto's a, b en c genomen? maken
PWB 4A 7 1 * Waar of niet waar? maken
PWB 4A 7 2 * Klokkijken. maken: opdracht b 
PWB 4A 8 1 * Wie is wie? maken
PWB 4A 9 1 * Memory. maken

KB 4 38 *

RB=rekenboek, WB=werkboek, KB=kopieerblad, ©=cijferen, ®=rekenmachine
HL=handleiding van de leerkracht, JJ=meedoen met de groep, Ok=(goed)gedaan 5



Routeboekje 
bij De wereld in getallen 
 

 
Groep 4A  Blok 2 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Van ................................................................................................. 



Routeboekje Wereld in getallen

Groep  4 Blok 2       Taak 16
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?
RB 4A 39 0 Vertelplaat. Bij Annelies thuis. meedoen JJ

HL 0 Rekenrek. -
RB 4A 40 1 Sprongen van 10. meedoen en maken JJ
KB 4 5 Kralensnoeren.

RB 4A 40 2 Bedenk sommen bij de plaatjes. meedoen en maken JJ
RB 4A 41 3 Vlug en goed! -
RB 4A 41 4 Wat komt er uit de machines? -
RB 4A 41 5 Schrijf de antwoorden op. -
RB 4A 41 6 6 * Hoeveel mensen zitten er in de bus aan 

het eind van de rit?
maken

Groep  4 Blok 2       Taak 17 Projecttaak
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?
RB 4A 42 1 Welke dag zou het zijn? -

HL 0 Introductie. -
RB 4A 43 2 Welk koekje zou jij kiezen? maken
WB 4 9 1 Pittenkoekjes.

Groep  4 Blok 2       Taak 18
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?

HL 0 Automatisering (optellen en aftrekken 
tot en met 10).

meedoen JJ

HL 0 Klassikale honderdkralenstang. -
RB 4A 44 1 Een lampionoptocht. meedoen JJ
RB 4A 44 2 Met het rekenrek. -
RB 4A 45 3 Vlug en goed! -
RB 4A 45 4 Minder en meer. Schrijf de getallen op. maken
RB 4A 45 5 Schrijf de keersommen op. maken
RB 4A 45 6 6 * Bedenk zoveel mogelijk sommen. 

Gebruik kopieerblad 2.
maken

KB 4 2 * Lange routes.

Groep  4 Blok 2       Taak 19
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?

HL 0 Automatisering (splitsingen tot en met 
10).

-

HL 0 Rekenrek. -
RB 4A 46 1 Schrijf de keersommen op. meedoen; maken: opdracht 

f tot en met j 
JJ

RB 4A 46 2 Splitsen. meedoen en maken JJ
RB 4A 47 3 Vlug en goed! -
RB 4A 47 4 Zet de getallen in volgorde van groot 

naar klein.
maken: tweede rij

RB 4A 47 5 Schrijf de keersommen op. -
RB 4A 47 6 6 * Zet de getallen in volgorde van groot 

naar klein.
maken

RB=rekenboek, WB=werkboek, KB=kopieerblad, ©=cijferen, ®=rekenmachine
HL=handleiding van de leerkracht, JJ=meedoen met de groep, Ok=(goed)gedaan 1



Routeboekje Wereld in getallen

Groep  4 Blok 2       Taak 20 Projecttaak
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?

HL 0 Introductie. meedoen JJ
RB 4A 48 1 Wie spaarde de meeste? meedoen en maken JJ
RB 4A 48 1 * meedoen en maken JJ
RB 4A 49 2 Hoeveel kosten de postzegels? maken
RB 4A 49 2 * maken
RB 4A 49 3 * Zoek vier postzegels die samen 100 

cent kosten.
maken

Groep  4 Blok 2       Taak 21
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?

HL 0 Automatisering (tempotoets). -
HL 0 Klassikale honderdkralenstang. -

RB 4A 50 1 Schrijf de keersommen op. meedoen en maken JJ
RB 4A 50 2 Met het rekenrek. -
RB 4A 51 3 Vlug en goed! -
RB 4A 51 4 Terugtellen. Schrijf de getallen op. maken
RB 4A 51 5 Schrijf de keersommen op. maken
RB 4A 51 6 6 * Bedenk zoveel mogelijk sommen. 

Gebruik kopieerblad 2.
-

KB 4 2 * Lange routes.

Groep  4 Blok 2       Taak 22
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?

HL 0 Automatisering (optellen en aftrekken 
tot en met 10).

-

HL 0 Rekenrek. -
RB 4A 52 1 Sprongen van 10. -

KB 4 5 Kralensnoeren.
RB 4A 52 2 Splitsen. maken
RB 4A 53 3 Vlug en goed! maken: zo snel mogelijk
RB 4A 53 4 Een erbijtabel en een eraftabel. maken
RB 4A 53 5 Schrijf de antwoorden op. maken
RB 4A 53 6 6 * Bedenk zelf keersommen. Maak er 

tekeningetjes bij.
maken

Groep  4 Blok 2       Taak 23 Projecttaak
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?

HL 0 Introductie. meedoen JJ
RB 4A 54 1 Hoeveel kosten de zuurstokken? maken
WB 4 10 1 Zuurstokken. maken

RB 4A 55 2 Kralensnoeren met 100 kralen. maken
RB 4A 55 2 * maken

RB=rekenboek, WB=werkboek, KB=kopieerblad, ©=cijferen, ®=rekenmachine
HL=handleiding van de leerkracht, JJ=meedoen met de groep, Ok=(goed)gedaan 2



Routeboekje Wereld in getallen

Groep  4 Blok 2       Taak 24
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?

HL 0 Automatisering. meedoen JJ
HL 0 Klassikale honderdkralenstang. meedoen JJ

RB 4A 56 1 Schrijf de keersommen op. maken
RB 4A 56 2 Erbijsommen met 9. -
RB 4A 57 3 Vlug en goed! maken: zo snel mogelijk
RB 4A 57 4 Minder en meer. maken: laatste twee 

opdrachten 
RB 4A 57 5 Schrijf de antwoorden op. maken
RB 4A 57 6 6 Hang deze getallen aan de 

kralensnoeren van kopieerblad 5.
maken

KB 4 5 Kralensnoeren.
RB 4A 57 6 6 * maken

KB 4 5 * Kralensnoeren.

Groep  4 Blok 2       Taak 25
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?

HL 0 Automatisering (optellen en aftrekken 
tot en met 10).

meedoen en maken JJ

HL 0 Automatisering (tafel van 2 en 10). meedoen en maken JJ
RB 4A 58 1 Splitsen. maken: laatste vijf 

opdrachten 
RB 4A 58 2 Eén meer eraf. -
RB 4A 59 3 Vlug en goed! maken: zo snel mogelijk
RB 4A 59 4 Wat komt er uit de machines? maken
RB 4A 59 5 Schrijf de antwoorden op. maken
RB 4A 59 6 6 * Bedenk tweemaal 5 sommen. maken

Groep  4 Blok 2       Taak 26 Projecttaak
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?

HL 0 Introductie. meedoen JJ
RB 4A 60 1 Spelen met spiegelbeelden. maken
WB 4 11 1 Teken de kip driemaal na. maken

RB 4A 61 2 Tangram-puzzel. maken
KB 4 8 Tangram

Groep  4 Blok 2       Taak 27 Toets
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?

HL 0 Automatisering (tempotoets). maken
HL 0 Klassikale honderdkralenstang. maken

RB 4A 62 1 Getallen. maken
RB 4A 62 2 Schrijf de antwoorden op. maken
RB 4A 62 3 Schrijf de keersommen op. maken
RB 4A 62 3 * maken
RB 4A 63 4 Sprongen van 10. maken
RB 4A 63 5 Schrijf de antwoorden op. maken
RB 4A 63 6 Schrijf de antwoorden op. maken
RB 4A 63 6 * maken

RB=rekenboek, WB=werkboek, KB=kopieerblad, ©=cijferen, ®=rekenmachine
HL=handleiding van de leerkracht, JJ=meedoen met de groep, Ok=(goed)gedaan 3



Routeboekje Wereld in getallen

Groep  4 Blok 2       Taak 28 Herhaling
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?

HL Handelingssuggesties. -
HL 0 Automatisering (optellen, aftrekken en 

splitsen tot en met 10).
-

HL 0 Automatisering (de tafel van 2 en 10) -

Groep  4 Blok 2       Taak 28+ Uitbreiding
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?
RB 4A 66 1 * Lange sommen. maken: derde rij 
RB 4A 66 2 * Wat is er gebeurd? maken: laatste twee 

opdrachten 
RB 4A 66 3 * Geheimschrift. maken
RB 4A 67 4 * Lange sommen. maken: derde rij 
RB 4A 67 5 * Tovervierkanten. maken
RB 4A 67 6 * Hoeveel kosten de truien en broeken? maken

Groep  4 Blok 2       Taak 29 Projecttaak
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?

HL 0 Introductie. meedoen JJ
RB 4A 68 1 Wegen. meedoen JJ
WB 4 12 1 We  maken een grafiek. meedoen en maken JJ

RB 4A 69 2 De maanden van het jaar. -
RB 4A 69 3 De maand oktober. maken
RB 4A 69 3 * maken

RB=rekenboek, WB=werkboek, KB=kopieerblad, ©=cijferen, ®=rekenmachine
HL=handleiding van de leerkracht, JJ=meedoen met de groep, Ok=(goed)gedaan 4



Routeboekje Wereld in getallen

Groep  4 Blok 2       Taak 30 Herhaling
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?

HL 0 Autmatisering (optellen en aftrekken tot 
en met 10)

-

HL 0 Klassikale honderdkralenstang. -

Groep  4 Blok 2       Taak 30+ Uitbreiding
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?
RB 4A 72 1 * Aan beide kanten evenveel. maken: laatste rij 
RB 4A 72 2 * Lange sommen. maken
RB 4A 72 3 * Gebruik kopieerblad 2. maken

KB 4 2 * Lange routes.
RB 4A 73 4 * Aan beide kanten evenveel. maken: laatste rij 
RB 4A 73 5 * Zorg dat het klopt. maken
RB 4A 73 6 * Op welke manieren kun je de kar 

betalen? Teken het maar.
maken

Groep  4 Blok 2 Afsluiting
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?
RB 4A 74 1 Het puntenspel. meedoen JJ

Groep  4 Blok 2 Plus
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?

PWB 4A 1 1 * Aan beide kanten evenveel. maken
PWB 4A 1 2 * Geheime getallen. maken
PWB 4A 2 1 * Kleur de hokjes. -
PWB 4A 2 2 * Wat staat hier? maken
PWB 4A 3 1 * De route naar huis. maken
PWB 4A 3 2 * Kleur de huizen steeds anders. -
PWB 4A 4 1 * Van licht naar zwaar. maken
PWB 4A 4 2 * Teken de spiegelsommen en reken ze 

uit.
maken

PWB 4A 5 1 * Uit welke som komt 11, 14 of 16? maken
PWB 4A 5 2 * Zie je wat er gebeurt? maken
PWB 4A 6 1 * Slingers. maken
PWB 4A 7 1 * Hoeveel is het waard? maken
PWB 4A 7 2 * Nog een keer, maar een beetje anders. maken
PWB 4A 8 1 * Maskers. maken
PWB 4A 9 1 * Welke stukken taart horen bij elkaar? maken
PWB 4A 9 2 * In het restaurant. maken

RB=rekenboek, WB=werkboek, KB=kopieerblad, ©=cijferen, ®=rekenmachine
HL=handleiding van de leerkracht, JJ=meedoen met de groep, Ok=(goed)gedaan 5



Routeboekje 
bij De wereld in getallen 
 

 
Groep 4A  Blok 3 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Van ................................................................................................. 



Routeboekje Wereld in getallen

Groep  4 Blok 3       Taak 31
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?
RB 4A 75 0 Vertelplaat. Een huis meedoen JJ

HL 0 Sommendictee meedoen JJ
RB 4A 76 1 Sprongen van 10. meedoen en maken JJ

KB 4 5 Kralensnoeren.
RB 4A 76 2 Splitsen. maken: laatste vier 

opdrachten 
RB 4A 77 3 Vlug en goed! maken: zo snel mogelijk
RB 4A 77 4 Wat komt er uit de machines? -
RB 4A 77 5 Zet de getallen in volgorde van groot 

naar klein.
-

RB 4A 77 6 6 * Bedenk sommen waar 12 uit komt. maken

Groep  4 Blok 3       Taak 32 Projecttaak
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?

HL 0 Introductie. meedoen JJ
RB 4A 78 1 De kapotte ruit. meedoen en maken JJ
RB 4A 79 2 In de klokkenwinkel. -
WB 4 13 1 Klokkijken. maken
WB 4 13 2 Teken de wijzers. -

Groep  4 Blok 3       Taak 33
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?

HL 0 Automatisering (optellen en aftrekken 
tot en met 10).

meedoen JJ

HL 0 Automatisering (tafels). meedoen JJ
RB 4A 80 1 Schrijf de keersommen op. meedoen en maken JJ
RB 4A 80 2 Dubbelen. -
RB 4A 81 3 Vlug en goed! -
RB 4A 81 4 Minder en meer. Schrijf de getallen op. maken: laatste twee rijen 
RB 4A 81 5 Schrijf de keersommen op. maken
RB 4A 81 6 6 * Zet de getallen in volgorde van klein 

naar groot.
-

Groep  4 Blok 3       Taak 34
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?

HL 0 Getallenlijn. meedoen JJ
HL 0 Sommendictee meedoen JJ

RB 4A 82 1 Schrijf de keersommen op. meedoen en maken JJ
RB 4A 82 2 Splitsen. maken: laatste vier 

opdrachten 
RB 4A 83 3 Vlug en goed! -
RB 4A 83 4 Spring tweemaal 10 verder. -
RB 4A 83 5 Tafels door elkaar. maken
RB 4A 83 6 6 * Hoeveel mensen zitten er in de bus aan 

het eind van de rit?
maken

RB=rekenboek, WB=werkboek, KB=kopieerblad, ©=cijferen, ®=rekenmachine
HL=handleiding van de leerkracht, JJ=meedoen met de groep, Ok=(goed)gedaan 1



Routeboekje Wereld in getallen

Groep  4 Blok 3       Taak 35 Projecttaak
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?
RB 4A 84 1 Hoe kun je betalen? -
RB 4A 84 2 Hoe betaal je? Teken het. -
RB 4A 84 3 * Je hebt 100 euro. Wat kun je allemaal 

kopen?
-

RB 4A 85 4 Betaal met zo weinig mogelijk munten 
of biljetten.

maken

RB 4A 85 4 * maken
RB 4A 85 5 Betalen met biljetten. -
WB 4 14 1 Maak er 100 euro van. Welke euro's 

kies je?
maken

Groep  4 Blok 3       Taak 36
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?

HL 0 Automatisering (tempotoets). -
HL 0 Automatisering (tafels). meedoen JJ

RB 4A 86 1 Welke keersommen kun je maken? meedoen en maken JJ
RB 4A 86 2 De 11-rij. -
RB 4A 87 3 Vlug en goed! -
RB 4A 87 4 Wat komt er uit de machines? maken
RB 4A 87 5 Spring tweemaal 10 verder. maken
RB 4A 87 * maken

Groep  4 Blok 3       Taak 37
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?

HL 0 Getallenlijn. meedoen JJ
HL 0 Sommendictee meedoen JJ

RB 4A 88 1 Sprongen van 10 terug. meedoen; maken: opdracht 
a tot en met d 

JJ

KB 4 5 Kralensnoeren.
RB 4A 88 2 Hoeveel dropjes? maken: eerste en tweede rij 
RB 4A 89 3 Vlug en goed! -
RB 4A 89 4 Spring tweemaal 10 terug. maken: laatste twee 

opdrachten 
RB 4A 89 5 5 Schrijf de antwoorden op. maken
RB 4A 89 5 5 * maken

Groep  4 Blok 3       Taak 38 Projecttaak
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?
RB 4A 90 1 Hoeveel tegels moeten er nog bij? meedoen en maken JJ
RB 4A 90 1 * maken

KB 4 10 Kleine ruitjes.
WB 4 14 2 Hoeveel tegels?

RB 4A 91 2 Huisnummers. maken: opdracht c

RB=rekenboek, WB=werkboek, KB=kopieerblad, ©=cijferen, ®=rekenmachine
HL=handleiding van de leerkracht, JJ=meedoen met de groep, Ok=(goed)gedaan 2



Routeboekje Wereld in getallen

Groep  4 Blok 3       Taak 39
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?

HL 0 Automatisering (splitsen tot en met 10). -
HL 0 Automatisering (tafels). meedoen JJ

RB 4A 92 1 Reken de keersommen handig uit. meedoen en maken JJ
RB 4A 92 2 Kun je het al zonder rekenrek? -
RB 4A 93 3 Vlug en goed! maken: zo snel mogelijk
RB 4A 93 4 Schrijf de antwoorden op. maken
RB 4A 93 5 Je mag het rekenrek erbij gebruiken. -
RB 4A 93 6 6 * Pak ruitjespapier en bedenk zelf 

keersommen.
maken

KB 4 10 * Kleine ruitjes.

Groep  4 Blok 3       Taak 40
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?

HL 0 Getallenlijn. meedoen en maken JJ
HL 0 Sommendictee -

RB 4A 94 1 Hoeveel houd je over? maken
RB 4A 94 2 Sprongen van 10 terug. maken: opdracht a tot en 

met d 
KB 4 5 Kralensnoeren.

RB 4A 95 3 Vlug en goed! -
RB 4A 95 4 Schrijf de antwoorden op. maken: tweede en vierde rij 
RB 4A 95 5 Je mag het rekenrek erbij gebruiken. -
RB 4A 95 6 6 * Dubbelen. -

Groep  4 Blok 3       Taak 41 Projecttaak
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?

HL 0 Introductie. meedoen JJ
RB 4A 96 1 Een plattegrond. meedoen en maken JJ
RB 4A 97 2 Hoe ver is het ? -
RB 4A 97 3 Hoe lang is het lopen? maken
RB 4A 97 3 * maken

Groep  4 Blok 3       Taak 42 Toets
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?

HL 0 Automatisering (tempotoets). maken
HL 0 Automatisering (tafels). maken

RB 4A 98 1 Sprongen van 10 verder. maken
RB 4A 98 2 Schrijf de antwoorden op. maken
RB 4A 98 3 Schrijf de antwoorden op. maken
RB 4A 98 4 * Bedenk bij elk getal vijf sommen. maken
RB 4A 99 5 Sprongen van 10 terug. maken
RB 4A 99 6 Splitsen en tabellen. maken
RB 4A 99 7 Schrijf de antwoorden op. maken
RB 4A 99 8 * Bedenk zoveel mogelijk sommen. maken

RB=rekenboek, WB=werkboek, KB=kopieerblad, ©=cijferen, ®=rekenmachine
HL=handleiding van de leerkracht, JJ=meedoen met de groep, Ok=(goed)gedaan 3



Routeboekje Wereld in getallen

Groep  4 Blok 3       Taak 43 Herhaling
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?

HL Handelingssuggesties. -
HL 0 Getallenlijn. -
HL 0 Sommendictee -

Groep  4 Blok 3       Taak 43+ Uitbreiding
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?
RB 4A 102 1 * Bedenk moeilijke sommen. maken
RB 4A 102 2 * Maak bij elke sprong een erbijsom en 

een erafsom.
maken: opdracht a tot en 
met e 

KB 4 5 * Kralensnoeren.
RB 4A 103 3 * Bedenk moeilijke sommen. maken
RB 4A 103 4 * Sprongen. Welke getallen horen in de 

lege vakjes?
maken

RB 4A 103 5 * Het eerste getal mag je zelf bedenken. 
Gebruik kopieerblad 2.

maken

KB 4 2 * Lange routes.

Groep  4 Blok 3       Taak 44 Projecttaak
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?

HL 0 Introductie. meedoen JJ
RB 4A 104 1 Bouwen met blokjes. -
RB 4A 105 2 Bouwsels en plattegronden. maken
RB 4A 105 3 Hoeveel blokjes hebben de bouwsels? maken

RB=rekenboek, WB=werkboek, KB=kopieerblad, ©=cijferen, ®=rekenmachine
HL=handleiding van de leerkracht, JJ=meedoen met de groep, Ok=(goed)gedaan 4



Routeboekje Wereld in getallen

Groep  4 Blok 3       Taak 45 Herhaling
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?

HL 0 Automatisering (optellen en aftrekken 
tot en met 10).

-

HL 0 Automatisering (tafels). -

Groep  4 Blok 3       Taak 45+ Uitbreiding
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?
RB 4A 108 1 * Wat hoort ertussen, = of ≠? maken: laatste rij 
RB 4A 108 2 * Hoeveel punten? maken
RB 4A 108 3 * Bedenk zelf splitsingen. maken
RB 4A 109 4 * Wat hoort ertussen, = of ≠? maken: laatste rij 
RB 4A 109 5 * Kijk goed wat er bij de halte gebeurt! maken: laatste rij 
RB 4A 109 6 * Geheimschrift. maken

Groep  4 Blok 3 Afsluiting
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?
RB 4A 110 1 Wie krijgt de meeste mensen in de bus? meedoen JJ

Groep  4 Blok 3 Plus
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?

PWB 4A 1 1 * Waar zit ieder kind? maken
PWB 4A 2 1 * Welke route kies je? maken
PWB 4A 3 1 * Van welke bouwplaat kun je dit huisje 

maken?
maken

PWB 4A 4 1 * Spullen voor in de kerstboom. maken
PWB 4A 4 2 * Trek een rechte lijn door drie getallen. maken: laatste vier 

opdrachten 
PWB 4A 5 1 * Kleur wat samen 50 is. maken
PWB 4A 5 2 * Kleur wat samen 100 is. maken
PWB 4A 6 1 * Zet steeds een + of een - tussen de 

getallen.
maken

PWB 4A 6 2 * Maak drie woorden met zoveel mogelijk 
punten. 

maken

PWB 4A 7 1 * Hoeveel fietsen werden er verkocht? maken
PWB 4A 7 2 * Geheime boodschap. maken
PWB 4A 8 1 * Welke plattegronden passen bij het 

bouwsel?
maken

PWB 4A 9 1 * Waar of niet waar? maken

RB=rekenboek, WB=werkboek, KB=kopieerblad, ©=cijferen, ®=rekenmachine
HL=handleiding van de leerkracht, JJ=meedoen met de groep, Ok=(goed)gedaan 5



Routeboekje 
bij De wereld in getallen 
 

 
Groep 4A  Blok 4 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Van ................................................................................................. 



Routeboekje Wereld in getallen

Groep  4 Blok 4       Taak 46
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?
RB 4A 111 0 Vertelplaat. Naar oma. meedoen JJ

HL 0 Sommendictee meedoen JJ
RB 4A 112 1 Maak er een som van. maken
RB 4A 112 2 Bedenk bij elk plaatje een som. maken: tweede en derde rij 
RB 4A 113 3 Vlug en goed! -
RB 4A 113 4 Huisnummers. -
RB 4A 113 4 * -
RB 4A 113 5 Splitsen. -
RB 4A 113 6 6 * Bedenk zelf lange sommen op 

kopieerblad 2.
-

KB 4 2 * Lange routes.

Groep  4 Blok 4       Taak 47 Projecttaak
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?

HL 0 Introductie. -
RB 4A 114 1 Hoe groot zijn de lapjes? maken: opdracht e tot en 

met f 
RB 4A 114 1 * -
RB 4A 115 2 Een feestje bij oma. maken
RB 4A 115 2 * -

Groep  4 Blok 4       Taak 48
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?

HL 0 Automatisering (splitsen en optellen en 
aftrekken tot en met 10).

meedoen JJ

HL 0 Automatisering (tafels). meedoen JJ
RB 4A 116 1 Schrijf de tafel van 3 op. meedoen en maken JJ
RB 4A 116 2 Splitsen. -
RB 4A 116 3 Bijna-dubbelen. -
RB 4A 117 4 Vlug en goed! -
RB 4A 117 5 Schrijf de antwoorden op. maken
RB 4A 117 6 Schrijf de keersommen op. maken
RB 4A 117 7 7 * Hoeveel mensen zitten er in de bus aan 

het eind van de rit?
maken

RB=rekenboek, WB=werkboek, KB=kopieerblad, ©=cijferen, ®=rekenmachine
HL=handleiding van de leerkracht, JJ=meedoen met de groep, Ok=(goed)gedaan 1



Routeboekje Wereld in getallen

Groep  4 Blok 4       Taak 49
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?

HL 0 Getallenlijn. -
HL 0 Sommendictee -

RB 4A 118 1 Welke keersommen kun je maken? maken
RB 4A 118 2 Bedenk bij elke plaatje een som. maken: tweede en derde rij 
RB 4A 119 3 Vlug en goed! maken
RB 4A 119 4 Splitsen. maken: eerste en tweede 

opdracht 
RB 4A 119 5 Schrijf de antwoorden op. Je mag het 

rekenrek gebruiken.
-

RB 4A 119 6 6 * Bedenk zoveel mogelijk sommen waar 
30 uit komt.

maken

Groep  4 Blok 4       Taak 50 Projecttaak
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?

HL 0 Introductie. meedoen JJ
RB 4A 120 1 Kleren kopen. maken: opdracht 1b 
RB 4A 121 2 Loesje krijgt nieuwe kleren. maken
WB 4 15 1 Wat kan Loesje kiezen? maken

Groep  4 Blok 4       Taak 51
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?

HL 0 Automatisering (tempotoets). -
HL 0 Automatisering (tafels). meedoen JJ

RB 4A 122 1 Tienen erbij en eraf. -
RB 4A 122 2 Steeds 9 eraf. maken
RB 4A 123 3 Vlug en goed! maken: zo snel mogelijk
RB 4A 123 4 Let op: er zitten keersommen met nul 

tussen.
maken

RB 4A 123 5 Wat komt er uit de machines? maken: tweede en derde 
opdracht 

RB 4A 123 6 6 * Hoe groot zijn deze sprongen? maken

Groep  4 Blok 4       Taak 52
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?

HL 0 Getallenlijn. -
HL 0 Sommendictee -

RB 4A 124 1 Maak er een som van. maken
RB 4A 124 2 Bedenk bij elk plaatje een som. maken: tweede en derde rij 
RB 4A 125 3 Vlug en goed! maken: tweede en vierde rij 
RB 4A 125 4 Wat komt er uit de machines? maken
RB 4A 125 5 Schrijf de antwoorden op. -
RB 4A 125 6 6 * Zet de getallen in volgorde van groot 

naar klein.
-

RB=rekenboek, WB=werkboek, KB=kopieerblad, ©=cijferen, ®=rekenmachine
HL=handleiding van de leerkracht, JJ=meedoen met de groep, Ok=(goed)gedaan 2



Routeboekje Wereld in getallen

Groep  4 Blok 4       Taak 53 Projecttaak
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?

HL 0 Introductie. meedoen JJ
RB 4A 126 1 Hoe lang duurt het? meedoen JJ
WB 4 16 1 Kleur de stroken. meedoen en maken JJ

RB 4A 127 2 Hoe lang duurt het? maken
RB 4A 127 3 Hoe laat is het? -

Groep  4 Blok 4       Taak 54 Toets
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?

HL 0 Tempotoets (optellen en aftrekken tot 
en met 10)

maken

KB 4 15 Tempotoets (optellen en aftrekken tot 
en met 10)

HL 0 Automatisering (tafels). maken
RB 4A 128 1 Sprongen van 10 terug. maken
RB 4A 128 2 Schrijf de antwoorden op. maken
RB 4A 128 3 Schrijf de antwoorden op. maken
RB 4A 128 4 * Op welke manieren kun je 43 euro 

betalen? Teken het in je schrift.
maken

RB 4A 129 5 Maak er een som van. maken
RB 4A 129 6 Wat komt er uit de machines? maken
RB 4A 129 7 Erafsommen en erbijsommen door 

elkaar.
maken

RB 4A 129 8 * Schrijf de antwoorden op. maken
RB 4A 129 8 * maken

Groep  4 Blok 4       Taak 55 Herhaling
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?

HL Handelingssuggesties. -
HL 0 Getallenlijn. -
HL 0 Sommendictee -

Groep  4 Blok 4       Taak 55+ Uitbreiding
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?
RB 4A 132 1 * Bedenk zelf erbijsommen. maken: derde rij 
RB 4A 132 2 * Hoeveel krijg je terug van een euro? maken: opdracht d tot en 

met g 
RB 4A 132 3 * Zorg dat het klopt. maken
RB 4A 133 4 * Bedenk zelf erafsommen. maken: laatste rij 
RB 4A 133 5 * Tovervierkanten. -
RB 4A 133 6 * Op welke manieren kun je betalen? 

Teken het in je schrift.
-

RB=rekenboek, WB=werkboek, KB=kopieerblad, ©=cijferen, ®=rekenmachine
HL=handleiding van de leerkracht, JJ=meedoen met de groep, Ok=(goed)gedaan 3



Routeboekje Wereld in getallen

Groep  4 Blok 4       Taak 56 Projecttaak
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?

HL 0 Introductie. meedoen JJ
RB 4A 134 1 Een fietstochtje. meedoen en maken JJ
RB 4A 134 1 *
RB 4A 135 2 Hoeveel wegen de dozen? maken
RB 4A 135 2 *

Groep  4 Blok 4       Taak 57 Herhaling
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?

HL 0 Automatisering (splitsen, optellen en 
aftrekken tot en met 10).

-

HL 0 Automatisering (tafels). -

Groep  4 Blok 4       Taak 57+ Uitbreiding
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?
RB 4A 138 1 * Puzzelsommen. -
RB 4A 138 2 * Maak bij elke getallenlijn een erbijsom 

en een erafsom.
maken

RB 4A 138 3 * Pak ruitjespapier en bedenk zelf 
keersommen.

maken

KB 4 9 * Grote ruitjes.
RB 4A 139 4 * Puzzelsommen. maken
RB 4A 139 5 * Hoeveel appels zitten erin? maken

Groep  4 Blok 4       Taak 58+ Uitbreiding
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?
RB 4A 140 1 * Vlekken! Wat heeft er gestaan? -
RB 4A 140 2 * Op welke manieren kun je betalen? 

Teken het maar.
-

RB 4A 140 3 * Wat is er gebeurd? maken: derde en vierde rij 
RB 4A 141 4 * Vlekken! Wat heeft er gestaan? -
RB 4A 141 5 * Geheimschrift. maken
RB 4A 141 6 * Maak deze keersommen. maken

Groep  4 Blok 4       Taak 59+
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?
RB 4A 142 1 * Lange sommen. maken
RB 4A 142 2 * Bedenk zelf splitsingen. maken
RB 4A 142 3 * Samen 50. maken
RB 4A 143 4 * Lange sommen. maken
RB 4A 143 5 * Het eerste getal mag je zelf bedenken. 

Gebruik kopieerblad 2.
maken

KB 4 2 * Lange routes.
RB 4A 143 6 * Samen 100. -
WB 4 16 2 * Kleur getallen die samen 100 zijn. -

RB=rekenboek, WB=werkboek, KB=kopieerblad, ©=cijferen, ®=rekenmachine
HL=handleiding van de leerkracht, JJ=meedoen met de groep, Ok=(goed)gedaan 4



Routeboekje Wereld in getallen

Groep  4 Blok 4 Afsluiting
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?
RB 4A 144 1 Het vier-beurtenspel. meedoen JJ

Groep  4 Blok 4 Plus
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?

PWB 4A 1 1 * Reken eerst de sommen uit. -
PWB 4A 2 1 * Hoe ga je betalen? maken
PWB 4A 2 2 * Hoe ga je nu betalen? maken
PWB 4A 3 1 * Aan beide kanten evenveel. maken
PWB 4A 3 2 * Zie je wat er gebeurt? maken: opdracht b 
PWB 4A 4 1 * Waar staan de wegwijzers? maken
PWB 4A 4 2 * Maak nu zelf wegwijzers. maken
PWB 4A 5 1 * Reken eerst de sommen uit. -
PWB 4A 6 1 * Hoe groot is je hand? maken
PWB 4A 7 1 * Teken en kleur alle kanten van oma's 

huis.
maken

PWB 4A 7 2 * Hoeveel vlakjes moet je verven? maken
PWB 4A 7 3 * Teken de figuren na. maken
PWB 4A 8 1 * Oma vertelt. maken
PWB 4A 9 1 * Wie is het eerst voorbij 100? maken

RB=rekenboek, WB=werkboek, KB=kopieerblad, ©=cijferen, ®=rekenmachine
HL=handleiding van de leerkracht, JJ=meedoen met de groep, Ok=(goed)gedaan 5



Routeboekje 
bij De wereld in getallen 
 

 
Groep 4B  Blok 1 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Van ................................................................................................. 



Routeboekje Wereld in getallen

Groep  4 Blok 1       Taak 1
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?
RB 4B 3 0 Vertelplaat. De supermarkt. meedoen JJ

HL 0 Automatisering (tafels). meedoen en maken JJ
RB 4B 4 1 Bij de bakker. meedoen en maken JJ
RB 4B 4 2 Gevulde koeken. maken naar keuze
RB 4B 5 3 Vlug en goed! maken naar keuze
RB 4B 5 4 Sprongen van 10 verder en terug. maken: derde en vierde rijtje 
RB 4B 5 5 Ken je deze nog? Je mag het rekenrek 

erbij gebruiken.
-

RB 4B 5 6 6 * Lange routes. Gebruik kopieerblad 2. maken
KB 4 2 Lange routes.  

Groep  4 Blok 1       Taak 2 Projecttaak
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?

HL 0 Introductie meedoen JJ
RB 4B 6 1 Waar kun je alles vinden? meedoen en maken JJ
WB 4 17 Schrijf de nummers in de plattegrond. meedoen en maken JJ

RB 4B 7 2 Hoeveel dozen zitten er in de stapels? meedoen en maken JJ
RB 4B 7 2 * maken

Groep  4 Blok 1       Taak 3
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?

HL 0 Automatisering (over het tiental). meedoen en maken JJ
HL 0 Handig rekenen. meedoen en maken JJ

RB 4B 8 1 In de winkel. meedoen met introductie; 
maken: eerste en derde 
rijtje 

JJ

HL 0 Introductie -
RB 4B 8 2 Zoek de 10. -
RB 4B 9 3 Vlug en goed! maken: zo snel mogelijk
RB 4B 9 4 Sprongen van 10 terug. maken: derde rijtje 
RB 4B 9 5 Probeer de sommen slim uit te rekenen. maken: zo snel mogelijk
RB 4B 9 6 6 * Maak zelf tekeningetjes waar twee 

keersommen bij passen.
-

Groep  4 Blok 1       Taak 4
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?

HL 0 De getallenlijn. -
HL 0 Automatisering (tafels). meedoen en maken JJ

RB 4B 10 1 Hoeveel moet je betalen? meedoen en maken JJ
RB 4B 10 2 Kisten met meloenen. meedoen met introductie JJ
RB 4B 11 3 Vlug en goed! -
RB 4B 11 4 Je mag het rekenrek erbij gebruiken. -
RB 4B 11 5 Schrijf de antwoorden op. -
RB 4B 11 6 6 * Maak er een lange sliert van in je schrift. maken

RB=rekenboek, WB=werkboek, KB=kopieerblad, ©=cijferen, ®=rekenmachine
HL=handleiding van de leerkracht, JJ=meedoen met de groep, Ok=(goed)gedaan 1



Routeboekje Wereld in getallen

Groep  4 Blok 1       Taak 5 Projecttaak
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?

HL 0 Introductie meedoen JJ
RB 4B 12 1 Bij de bakker. meedoen en maken JJ
RB 4B 12 2 Wat krijg je terug? meedoen en maken JJ
RB 4B 12 3 * Wat koop je? maken
RB 4B 13 4 Hoeveel zit er in elke portemonnee? -
RB 4B 13 4 * maken

Groep  4 Blok 1       Taak 6
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?

HL 0 Automatisering (over het tiental). -
HL 0 Handig rekenen. meedoen en maken JJ

RB 4B 14 1 Hoeveel kost het ? meedoen met introductie JJ
HL 0 Introductie -

RB 4B 14 2 Haal het in één keer van 10 af. -
RB 4B 15 3 Vlug en goed! -
RB 4B 15 4 Vlekken! Wat heeft er gestaan? maken: tweede en vierde 

rijtje 
RB 4B 15 5 Je mag het rekenrek erbij gebruiken. -
RB 4B 15 6 6 * Bedenk zelf sommen. maken

Groep  4 Blok 1       Taak 7
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?

HL 0 De getallenlijn. -
HL 0 Automatisering (tafels). -

RB 4B 16 1 Welke sommen weet je al? maken: kies zelf vier rijtjes 
RB 4B 16 2 Hoeveel kost het ? meedoen en maken JJ
RB 4B 17 3 Vlug en goed! -
RB 4B 17 4 Schrijf de getallen op. -
RB 4B 17 5 Reken de sommen slim uit. -
RB 4B 17 6 6 * Tovervierkanten. maken

Groep  4 Blok 1       Taak 8 Projecttaak
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?

HL 0 Introductie meedoen JJ
RB 4B 18 1 Zet de kaartjes in de goede volgorde. meedoen en maken JJ
WB 4 18 1 Welke klokken horen bij de kaartjes? 

Teken de wijzers.
maken

WB 4 18 1 * Hoe laat is het? Schrijf het maar onder 
de klokken.

maken

RB 4B 19 2 Hoeveel sinaasappels in elke zak? maken
RB 4B 19 2 * maken

RB=rekenboek, WB=werkboek, KB=kopieerblad, ©=cijferen, ®=rekenmachine
HL=handleiding van de leerkracht, JJ=meedoen met de groep, Ok=(goed)gedaan 2



Routeboekje Wereld in getallen

Groep  4 Blok 1       Taak 9
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?

HL 0 Automatisering (over het tiental). -
HL 0 Handig rekenen. -

RB 4B 20 1 Een grote en een kleine sprong. meedoen met introductie JJ
HL 0 Introductie -

RB 4B 20 2 Haal het in één keer van 10 af. -
RB 4B 21 3 Vlug en goed! maken: zo snel mogelijk
RB 4B 21 4 Schrijf de antwoorden op. -
RB 4B 21 5 Hoeveel euro heb je nu? maken
RB 4B 21 6 6 * Tovervierkanten. maken naar keuze

Groep  4 Blok 1       Taak 10
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?

HL 0 De getallenlijn. -
HL 0 Automatisering (tafels). -

RB 4B 22 1 Een grote en een kleine sprong. meedoen met introductie JJ
RB 4B 22 2 Welke sommen weet je al? maken: kies zelf vier rijtjes 
RB 4B 23 3 Vlug en goed! -
RB 4B 23 4 Wat komt er uit de machines? -
RB 4B 23 5 Hoeveel euro's heb je nu? maken
RB 4B 23 6 6 * Wat krijg je terug? Bedenkt drie 

manieren.
maken

Groep  4 Blok 1       Taak 11 Projecttaak
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?

HL 0 Introductie meedoen JJ
RB 4B 24 1 Wat weegt meer? meedoen en maken JJ
RB 4B 25 2 Hoeveel pakken chocolademelk werden 

er verkocht?
meedoen en maken JJ

WB 4 19 1 Kleur voor elk pak een hokje. maken

Groep  4 Blok 1       Taak 12 Toets
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?

HL 0 Automatisering (tempotoets). maken
HL 0 Handig rekenen. maken

RB 4B 26 1 Maak bij elke getallenlijn een som. maken
RB 4B 26 2 Schrijf de antwoorden op. maken
RB 4B 26 3 Probeer de sommen slim uit te rekenen. maken
RB 4B 26 4 Schrijf de antwoorden op. maken
RB 4B 26 4 * maken
RB 4B 27 5 Je mag de sprongen erbij tekenen. maken
RB 4B 27 6 Je mag het rekenrek erbij gebruiken. maken
RB 4B 27 7 Schrijf de antwoorden op. maken
RB 4B 27 8 * Van welke keersommen zijn dit de 

antwoorden?
maken

RB=rekenboek, WB=werkboek, KB=kopieerblad, ©=cijferen, ®=rekenmachine
HL=handleiding van de leerkracht, JJ=meedoen met de groep, Ok=(goed)gedaan 3



Routeboekje Wereld in getallen

Groep  4 Blok 1       Taak 13 Herhaling
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?

HL 0 Handelingssuggesties -
HL 0 De getallenlijn. -
HL 0 Automatisering (tafels). -

Groep  4 Blok 1       Taak 13+ Uitbreiding
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?
RB 4B 30 1 * Bedenk moeilijke sommen. maken
RB 4B 30 2 * Hoeveel krijg je terug van 50 euro? -
RB 4B 30 3 * Twee machines achter elkaar. maken
RB 4B 31 4 * Bedenk moeilijke sommen. maken
RB 4B 31 5 * Wat kun je kiezen? maken
RB 4B 31 6 * Welke getallen horen in de bovenste 

vakjes?
maken

Groep  4 Blok 1       Taak 14 Projecttaak
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?

HL 0 Introductie meedoen JJ
RB 4B 32 1 Waar kan het meeste in? Zet alles in 

volgorde.
meedoen en maken JJ

RB 4B 32 2 Meet precies hoeveel erin kan. meedoen en maken JJ
RB 4B 33 3 Hoeveel zitten erin? meedoen en maken JJ

Groep  4 Blok 1       Taak 15 Herhaling
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?

HL 0 Automatisering (over het tiental). -
HL 0 Handig rekenen. -

Groep  4 Blok 1       Taak 15+ Uitbreiding
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?
RB 4B 36 1 * Aan beide kanten evenveel. maken
RB 4B 36 2 * Bij elke getallenlijn horen twee 

keersommen. Schrijf ze maar op.
maken

RB 4B 36 3 * Splitsen. Steeds in de vier vakjes 
evenveel.

maken

RB 4B 37 4 * Aan beide kanten evenveel. maken
RB 4B 37 5 * Alles is nu goedkoper. Hoeveel scheelt 

het ?
maken

RB 4B 37 6 * Teken zelf toverdriehoeken van 9 en 
van 10 in je schrift.

maken

Groep  4 Blok 1 Afsluiting
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?
RB 4B 38 1 Kun je dit geheimschrift lezen? maken

RB=rekenboek, WB=werkboek, KB=kopieerblad, ©=cijferen, ®=rekenmachine
HL=handleiding van de leerkracht, JJ=meedoen met de groep, Ok=(goed)gedaan 4



Routeboekje Wereld in getallen

Groep  4 Blok 1 Plus
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?

PWB 4B 1 1 * Welke stapels kunnen op de 
weegschaal?

maken

PWB 4B 1 2 * Kan dat ? maken
PWB 4B 2 1 * Hoeveel kosten deze dropfiguren? maken
PWB 4B 3 1 * Hoe ga je betalen? maken
PWB 4B 3 2 * Kleur de kaartjes die samen € 50,- zijn. maken
PWB 4B 3 3 * Kleur de kaartjes die samen € 100,- zijn. maken
PWB 4B 4 1 * Teken stukken van € 12,-. € 8.-, €5,-, 

€3,- en € 15,-.
maken

PWB 4B 4 2 * Hoeveel kost elk stuk? maken
PWB 4B 5 1 * Reken eerst de sommen uit. maken
PWB 4B 5 2 * Welk getal komt in het laatste bolletje? maken
PWB 4B 6 1 * De supermarktchef. maken
PWB 4B 6 2 * Hoeveel euro? maken
PWB 4B 7 1 * Maak het doosje met de bouwplaat. maken

KB 4 32 *
PWB 4B 7 2 * Maak nu dit doosje met de bouwplaat. maken naar keuze

KB 4 33 *
PWB 4B 8 1 * Tangram. maken

KB 4 8 * Tangram.
PWB 4B 8 2 * Vijf stukjes. maken

KB 4 34 *  
PWB 4B 9 1 * Wat is elk voorwerp waard? Tel op. maken
PWB 4B 9 2 * Wat is elk teken waard? maken

RB=rekenboek, WB=werkboek, KB=kopieerblad, ©=cijferen, ®=rekenmachine
HL=handleiding van de leerkracht, JJ=meedoen met de groep, Ok=(goed)gedaan 5



Routeboekje 
bij De wereld in getallen 
 

 
Groep 4B  Blok 2 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Van ................................................................................................. 



Routeboekje Wereld in getallen

Groep  4 Blok 2       Taak 16
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?
RB 4B 39 0 Vertelplaat. Feest in het dorp. meedoen JJ

HL 0 Automatisering (over het tiental). meedoen JJ
RB 4B 40 1 Een grote en een kleine sprong. meedoen met introductie JJ
RB 4B 40 2 Ballen gooien. meedoen met introductie JJ
RB 4B 41 3 Vlug en goed! -
RB 4B 41 4 Wat komt er uit de machines? -
RB 4B 41 5 Schrijf de antwoorden op. maken: zo snel mogelijk
RB 4B 41 6 6 * Teken deze sommen op ruitjespapier en 

reken ze uit.
maken

KB 4 10 * Kleine ruitjes.  

Groep  4 Blok 2       Taak 17 Projecttaak
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?

HL 0 Introductie meedoen JJ
RB 4B 43 1 Hoeveel kost het ? meedoen en maken JJ
RB 4B 43 2 * Kiezen. maken

Groep  4 Blok 2       Taak 18
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?

HL 0 Automatisering (tafels). meedoen naar keuze JJ?
HL 0 Handig rekenen. meedoen en maken JJ

RB 4B 44 1 Een grote en een kleine sprong. -
HL 0 Introductie -

RB 4B 44 2 Maak er eerst 10 van. -
RB 4B 45 3 Vlug en goed! maken: eerste en derde rijtje 
RB 4B 45 4 Bij elk plaatje horen twee keersommen. 

Schrijf ze maar op.
maken: opdracht f, g en h 

RB 4B 45 5 Schrijf de antwoorden op. maken: vierde rijtje 
RB 4B 45 6 6 * Sommen zoeken. Bedenk steeds 3 

verschillende sommen.
maken

Groep  4 Blok 2       Taak 19
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?

HL 0 Verkenning van de getallen boven de 
100.

meedoen en maken JJ

HL 0 Automatisering (over het tiental). -
RB 4B 46 1 Je mag iets kopen van je spaargeld. 

Hoeveel houd je over?
maken: kies zelf twee 
tabellen

RB 4B 46 2 In elke doos zitten 9 oliebollen. meedoen met introductie JJ
RB 4B 47 3 Vlug en goed! -
RB 4B 47 4 Wat komt er uit de machines? maken
RB 4B 47 5 Je mag het rekenrek erbij gebruiken. -
RB 4B 47 6 6 * Bedenk steeds vier keersommen. maken

RB=rekenboek, WB=werkboek, KB=kopieerblad, ©=cijferen, ®=rekenmachine
HL=handleiding van de leerkracht, JJ=meedoen met de groep, Ok=(goed)gedaan 1



Routeboekje Wereld in getallen

Groep  4 Blok 2       Taak 20 Projecttaak
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?

HL 0 Introductie meedoen JJ
RB 4B 48 1 Hoeveel kost elk stuk zeildoek? meedoen en maken JJ
RB 4B 49 2 Een strippenkaart voor het dorpsfeest. meedoen en maken JJ

Groep  4 Blok 2       Taak 21
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?

HL 0 Automatisering (tafels). meedoen en maken JJ
HL 0 Handig rekenen. meedoen en maken JJ

RB 4B 50 1 Hoeveel is het samen? -
RB 4B 50 2 Haal het in één keer van 10 af. -
RB 4B 51 3 Vlug en goed! -
RB 4B 51 4 Je mag het rekenrek erbij gebruiken. -
RB 4B 51 5 Schrijf de antwoorden op. -
RB 4B 51 5 * maken

Groep  4 Blok 2       Taak 22
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?

HL 0 Verkenning van de getallen boven de 
100.

meedoen en maken JJ

HL 0 Automatisering (over het tiental). -
RB 4B 52 1 Schrijf de antwoorden op. -
RB 4B 52 2 Bij elke plaatje horen twee 

keersommen. Schrijf ze maar op.
-

RB 4B 53 3 Vlug en goed! -
RB 4B 53 4 Schrijf de keersommen op. maken
RB 4B 53 5 Je mag de sprongen erbij tekenen. maken: kies zelf twee rijtjes 
RB 4B 53 6 6 * Bedenk zelf erbijsommen en 

erafsommen.
maken

Groep  4 Blok 2       Taak 23 Projecttaak
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?

HL 0 Introductie meedoen JJ
RB 4B 54 1 Hoe lang is het ? meedoen en maken JJ
RB 4B 54 1 *
RB 4B 55 2 De kalender. meedoen en maken JJ
RB 4B 55 2 *

Groep  4 Blok 2       Taak 24
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?

HL 0 Automatisering (tafels). -
HL 0 Handig rekenen. meedoen en maken JJ

RB 4B 56 1 Een grote en een kleine sprong. maken: tweede en vierde 
rijtje

RB 4B 56 2 Zoek de 10. -
RB 4B 57 3 Vlug en goed! maken: zo snel mogelijk
RB 4B 57 4 Schrijf de antwoorden op. -
RB 4B 57 5 Reken de sommen slim uit. maken: zo snel mogelijk
RB 4B 57 6 6 * Maak bij elke uitkomst één som. Welke 

getallen kun je gebruiken?
maken naar keuze

Groep  4 Blok 2       Taak 25
RB=rekenboek, WB=werkboek, KB=kopieerblad, ©=cijferen, ®=rekenmachine
HL=handleiding van de leerkracht, JJ=meedoen met de groep, Ok=(goed)gedaan 2



Routeboekje Wereld in getallen

Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?
HL 0 Verkenning van de getallen boven de 

100.
meedoen en maken JJ

HL 0 Automatisering (over het tiental). meedoen en maken JJ
RB 4B 58 1 Hoeveel duurder? meedoen en maken JJ
RB 4B 58 2 Probeer de sommen slim uit te rekenen. maken: zo snel mogelijk
RB 4B 58 3 Geheimschrift. maken naar keuze
RB 4B 59 4 Vlug en goed! -
RB 4B 59 5 Schrijf de antwoorden op. maken: tweede en derde rij 
RB 4B 59 6 Probeer de sommen uit te rekenen 

zonder rekenrek.
-

RB 4B 59 7 7 * Bedenk zelf lange sommen op 
kopieerblad 2.

maken

KB 4 2 * Lange routes.

Groep  4 Blok 2       Taak 26 Projecttaak
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?

HL 0 Introductie meedoen JJ
RB 4B 60 0 Een plattegrond van het feestplein. meedoen en maken JJ
RB 4B 61 1 Een tegel kost 6 euro huur. meedoen en maken JJ
RB 4B 61 2 Routes. meedoen en maken JJ
WB 4 20 1 Routes lopen in het dorp. maken

RB=rekenboek, WB=werkboek, KB=kopieerblad, ©=cijferen, ®=rekenmachine
HL=handleiding van de leerkracht, JJ=meedoen met de groep, Ok=(goed)gedaan 3



Routeboekje Wereld in getallen

Groep  4 Blok 2       Taak 27 Toets
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?

HL 0 Automatisering (tempotoets tafels). maken
HL 0 Automatisering (tempotoets 'over het 

tiental').
maken

RB 4B 62 1 Je mag de sprongen erbij tekenen. maken
RB 4B 62 2 Je mag het rekenrek erbij gebruiken. maken
RB 4B 62 3 Reken de sommen slim uit. maken
RB 4B 62 4 * Teken 56 euro op verschillende 

manieren.
maken

RB 4B 63 5 Je mag de sprongen erbij tekenen. maken
RB 4B 63 6 Reken de sommen slim uit. maken
RB 4B 63 7 Schrijf de antwoorden op. maken
RB 4B 63 8 Je mag het rekenrek erbij gebruiken. maken
RB 4B 63 9 * Bedenk zelf splitsingen. maken

Groep  4 Blok 2       Taak 28 Herhaling
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?

HL Handelingssuggesties. -
HL 0 Verkenning van de getallen boven de 

100.
-

HL 0 Automatisering (over het tiental). -

Groep  4 Blok 2       Taak 28+ Uitbreiding
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?
RB 4B 66 1 * Wat hoort ertussen, = of ≠? maken
RB 4B 66 2 * Wat is er gebeurd bij de bushalte? maken naar keuze
RB 4B 66 3 * Splitsen. Steeds in de zes vakjes 

evenveel.
maken

RB 4B 67 4 * Wat hoort ertussen, = of ≠? maken naar keuze
RB 4B 67 5 * Hoeveel krijg je terug van 100 euro? maken
RB 4B 67 6 * Splitsen. maken

Groep  4 Blok 2       Taak 29 Projecttaak
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?

HL 0 Introductie meedoen JJ
RB 4B 68 1 Gebouwen rond het plein. meedoen en maken JJ
RB 4B 69 2 Drie keer gooien. Hoeveel punten? maken
RB 4B 69 3 Hoe kan het ? maken

RB=rekenboek, WB=werkboek, KB=kopieerblad, ©=cijferen, ®=rekenmachine
HL=handleiding van de leerkracht, JJ=meedoen met de groep, Ok=(goed)gedaan 4



Routeboekje Wereld in getallen

Groep  4 Blok 2       Taak 30 Herhaling
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?

HL 0 Automatisering (tafels). -
HL 0 Handig rekenen. -

Groep  4 Blok 2       Taak 30+ Uitbreiding
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?
RB 4B 72 1 * Vlekken! Wat heeft er gestaan? maken
RB 4B 72 2 * Het begingetal mag je zelf bedenken. 

Gebruik kopieerblad 2.
maken

KB 4 2 * Lange routes.
RB 4B 72 3 * Kijk goed naar de pijlen. maken
WB 4 21 1 * Teken de pijlen. maken

RB 4B 73 4 * Vlekken! Wat heeft er gestaan? -
RB 4B 73 5 * Geef alle drie evenveel. Teken het 

maar.
maken

RB 4B 73 6 * Kleur de antwoorden op werkblad 21, bij 
opgave 2.

maken: zo snel mogelijk

WB 4 21 2 * Kleur de antwoorden. maken

Groep  4 Blok 2 Afsluiting
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?
RB 4B 74 1 Kun jij het ook? meedoen en maken JJ

Groep  4 Blok 2 Plus
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?

PWB 4B 1 1 * Gooien met drie ballen. maken
PWB 4B 1 2 * Gooien met vijf ballen. maken
PWB 4B 1 3 * Hoeveel punten heb je? -
PWB 4B 2 1 * Hoe lang moet je nog wachten? maken 
PWB 4B 2 2 * Hoe lang duurt het? maken
PWB 4B 2 3 * Bedenk zelf de tijd. maken 
PWB 4B 3 1 * Door welke vorm past elk doosje? maken
PWB 4B 3 2 * Welke bouwplaat hoort erbij? maken
PWB 4B 4 1 * Feest! maken
PWB 4B 5 1 * Dobbelspelletje. maken naar keuze
PWB 4B 5 2 * Nog een keer dobbelen! maken naar keuze
PWB 4B 6 1 * Dobbelen tot 80! maken
PWB 4B 6 2 * Nog eens dobbelen. maken
PWB 4B 6 3 * Nu terugdobbelen. maken
PWB 4B 6 4 * Dobbelen vanaf 200… maken
PWB 4B 7 1 * Maak het doosje met de bouwplaat. maken naar keuze

KB 4 35 *  
PWB 4B 7 2 * Maak het doosje met de bouwplaat. maken

KB 4 36 *  
PWB 4B 8 1 * Maak deze sommen. maken
PWB 4B 8 2 * Voetbaluitslagen. maken
PWB 4B 9 1 * Waar gaan ze naar toe? maken

RB=rekenboek, WB=werkboek, KB=kopieerblad, ©=cijferen, ®=rekenmachine
HL=handleiding van de leerkracht, JJ=meedoen met de groep, Ok=(goed)gedaan 5



Routeboekje 
bij De wereld in getallen 
 

 
Groep 4B  Blok 3 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Van ................................................................................................. 



Routeboekje Wereld in getallen

Groep  4 Blok 3       Taak 31
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?
RB 4B 75 1 Vertelplaat. In het zwembad. meedoen JJ

HL 0 Automatisering (over het tiental). -
RB 4B 76 1 Eén sprong of twee sprongen? maken: tweede en vierde 

rijtje 
RB 4B 76 2 De kleren gaan in het kluisje. meedoen met introductie JJ
RB 4B 77 3 Vlug en goed! maken: zo snel mogelijk
RB 4B 77 4 Geheimschrift. maken naar keuze
RB 4B 77 5 Maak de sommen. -
RB 4B 77 6 6 * Splitsen. maken

Groep  4 Blok 3       Taak 32 Projecttaak
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?

HL 0 Introductie meedoen JJ
RB 4B 78 1 Een kijkje in het zwembad. meedoen JJ
RB 4B 79 2 Hoeveel tegels? meedoen en maken JJ
WB 4 22 1 Zelf tekenen. maken

Groep  4 Blok 3       Taak 33
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?

HL 0 Automatisering (tafels). meedoen en maken JJ
HL 0 Handig rekenen. meedoen en maken JJ

RB 4B 80 1 Schrijf de getallen op. -
WB 4 23 1 Getallenfiguren. maken

RB 4B 80 2 Alles voor de halve prijs. meedoen en maken JJ
RB 4B 81 3 Vlug en goed! -
RB 4B 81 4 Vul aan. maken: derde en vierde rijtje 
RB 4B 81 5 Handig tellen. Bij elk plaatje horen twee 

keersommen.
-

RB 4B 81 5 * -
KB 4 10 * Kleine ruitjes.

Groep  4 Blok 3       Taak 34
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?

HL 0 Verkenning van de getallen boven de 
100.

meedoen en maken JJ

HL 0 Automatisering (over het tiental). meedoen en maken JJ
RB 4B 82 1 Goedkoper en duurder. -
RB 4B 82 2 Reken de sommen slim uit. -
RB 4B 83 3 Vlug en goed! maken
RB 4B 83 4 Wat komt er uit de machines? -
RB 4B 83 5 Probeer het eens zonder rekenrek. -
RB 4B 83 6 6 * Bedenk zelf sommen. Je mag alleen 

deze getallen gebruiken.
maken

RB=rekenboek, WB=werkboek, KB=kopieerblad, ©=cijferen, ®=rekenmachine
HL=handleiding van de leerkracht, JJ=meedoen met de groep, Ok=(goed)gedaan 1



Routeboekje Wereld in getallen

Groep  4 Blok 3       Taak 35 Projecttaak
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?

HL 0 Introductie meedoen JJ
RB 4B 84 1 De omgeving van het zwembad. meedoen en maken JJ
RB 4B 85 2 Zet de kaartjes in de goede volgorde. meedoen en maken JJ
WB 4 24 1 Welke klokken horen bij de kaartjes? 

Teken de wijzers.
meedoen naar keuze JJ?

WB 4 24 2 * Hoe lang duurt het? Schrijf het er maar 
onder.

maken

Groep  4 Blok 3       Taak 36
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?

HL 0 Automatisering (tafels). -
HL 0 Handig rekenen. meedoen en maken JJ

RB 4B 86 1 Schrijf de getallen op. -
RB 4B 86 2 Hoeveel krijg je terug? -
RB 4B 87 3 Vlug en goed! -
RB 4B 87 4 Schrijf de antwoorden op. -
RB 4B 87 5 Probeer het zonder rekenrek. -
RB 4B 87 6 6 * Bedenk zelf splitsingen. maken

Groep  4 Blok 3       Taak 37
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?

HL 0 Verkenning van de getallen boven de 
100.

-

HL 0 Automatisering (over het tiental). -
RB 4B 88 1 Hoeveel kom je tekort? meedoen met introductie; 

maken: tweede en derde 
rijtje 

JJ

RB 4B 88 2 Bij elke getallenlijn horen twee 
keersommen. Schrijf ze maar op.

-

RB 4B 89 3 Vlug en goed! -
RB 4B 89 4 Vlekken! Wat heeft er gestaan? maken
RB 4B 89 5 Minder en meer. -
RB 4B 89 6 6 * Hoeveel mensen zitten er in de bus aan 

het eind van de rit?
maken

Groep  4 Blok 3       Taak 38 Projecttaak
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?

HL 0 Introductie meedoen JJ
RB 4B 90 1 Meten met de liniaal. meedoen en maken JJ
RB 4B 90 2 Meet zelf. maken
RB 4B 91 3 Teken zelf. maken
RB 4B 91 4 Hoeveel mensen waren er in het 

zwembad?
meedoen JJ

WB 4 25 1 Maak een grafiek. maken

RB=rekenboek, WB=werkboek, KB=kopieerblad, ©=cijferen, ®=rekenmachine
HL=handleiding van de leerkracht, JJ=meedoen met de groep, Ok=(goed)gedaan 2



Routeboekje Wereld in getallen

Groep  4 Blok 3       Taak 39
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?

HL 0 Automatisering (tafels). meedoen en maken JJ
HL 0 Handig rekenen. -

RB 4B 92 1 Alles wordt goedkoper. meedoen met introductie JJ
RB 4B 92 2 Hoeveel auto's kunnen er nog bij? maken 
RB 4B 93 3 Vlug en goed! maken: derde en vierde rijtje
RB 4B 93 4 Wat moet er op de stippen staan? maken
RB 4B 93 5 Waar ligt het het dichtst bij? Je kunt 

kiezen uit 0, 100 en 200.
maken

RB 4B 93 6 6 * Welke getallen moeten nog worden 
ingevuld?

maken

WB 4 25 2 2 * Maak de rekenwielen af. maken

Groep  4 Blok 3       Taak 40
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?

HL 0 Verkenning van de getallen boven de 
100.

meedoen en maken JJ

HL 0 Automatisering (over het tiental). meedoen en maken JJ
RB 4B 94 1 Zet de getallen in volgorde van klein 

naar groot.
-

KB 4 7 Getallenlijn (met vijftigtallen). maken
RB 4B 94 2 Hoe kun je de andere sommen slim 

uitrekenen?
-

RB 4B 95 3 Vlug en goed! -
RB 4B 95 4 Haal maar uit de spaarpot wat je nodig 

hebt.
-

RB 4B 95 5 Wat is meer? maken
KB 4 7 Getallenlijn (met vijftigtallen). -

RB 4B 95 6 6 * Dubbelen. maken

Groep  4 Blok 3       Taak 41 Projecttaak
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?

HL 0 Introductie meedoen JJ
RB 4B 96 1 Spiegelen. meedoen en maken JJ
WB 4 26 1 Spiegelen in het water. maken

RB 4B 97 2 Meten. maken
RB 4B 97 3 Schatten. maken

RB=rekenboek, WB=werkboek, KB=kopieerblad, ©=cijferen, ®=rekenmachine
HL=handleiding van de leerkracht, JJ=meedoen met de groep, Ok=(goed)gedaan 3



Routeboekje Wereld in getallen

Groep  4 Blok 3       Taak 42 Toets
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?

HL 0 Automatisering (tempotoets tafels). maken
HL 0 Automatisering (tempotoets 'over het 

tiental').
maken

RB 4B 98 1 Je mag de sprongen erbij tekenen. maken
RB 4B 98 2 Reken de sommen slim uit. maken
RB 4B 98 3 Schrijf de antwoorden op. maken
RB 4B 98 4 Je mag het rekenrek erbij gebruiken. maken
RB 4B 98 5 * Bedenk verschillende sommen op 

kopieerblad 2.
maken

KB 4 2 Lange routes.
RB 4B 99 6 Je mag de sprongen erbij tekenen. maken
RB 4B 99 7 Zet de getallen in volgorde van klein 

naar groot.
maken

RB 4B 99 8 Schrijf de antwoorden op. maken
RB 4B 99 9 Schrijf de antwoorden op. maken
RB 4B 99 9 * maken

Groep  4 Blok 3       Taak 43 Herhaling
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?

HL Handelingssuggesties. -
HL 0 Verkenning van de getallen boven de 

100.
-

HL 0 Automatisering (over het tiental). -

Groep  4 Blok 3       Taak 43+ Uitbreiding
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?
RB 4B 102 1 * Lange sommen. maken
RB 4B 102 2 * Hoeveel krijg je terug van 75 euro? -
RB 4B 102 3 * Rare machines. maken
RB 4B 103 4 * Lange sommen. maken
RB 4B 103 5 * Maak de rijen af. maken
RB 4B 103 6 * Verdelen over drie dozen. maken
RB 4B 103 7 * Bedenk zelf sommen. Je mag alleen 

deze getallen gebruiken.
maken

Groep  4 Blok 3       Taak 44 Projecttaak
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?

HL 0 Introductie meedoen JJ
RB 4B 104 1 Vier foto's. meedoen JJ
RB 4B 105 2 Wat moeten de families betalen? meedoen en maken JJ
RB 4B 105 3 Hoeveel kost het? maken
RB 4B 105 3 * maken

RB=rekenboek, WB=werkboek, KB=kopieerblad, ©=cijferen, ®=rekenmachine
HL=handleiding van de leerkracht, JJ=meedoen met de groep, Ok=(goed)gedaan 4



Routeboekje Wereld in getallen

Groep  4 Blok 3       Taak 45 Herhaling
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?

HL 0 Automatisering (tafels). -
HL 0 Handig rekenen. -

Groep  4 Blok 3       Taak 45+ Uitbreiding
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?
RB 4B 108 1 * Puzzelsommen. maken
RB 4B 108 2 * Zoek bij elke doolhof zes verschillende 

sommen.
maken

RB 4B 108 3 * Kies getallen uit de getallendoos. maken
RB 4B 109 4 * Puzzelsommen. maken
RB 4B 109 5 * Wat is er gebeurd? -
RB 4B 109 6 * Alle getallen gaan door drie machines. -

Groep  4 Blok 3 Afsluiting
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?
RB 4B 110 1 Woorden maken. meedoen en maken JJ

Groep  4 Blok 3 Plus
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?

PWB 4B 1 1 * Zestig tellen watertrappelen. maken
PWB 4B 1 2 * Honderd tellen rugslag. maken
PWB 4B 1 3 * Hoeveel tegels horen hier? maken
PWB 4B 2 1 * Hoeveel punten is je woord waard? maken
PWB 4B 2 2 * Wie maakt de woorden met de meeste 

punten?
maken

PWB 4B 3 1 * Reken uit en kleur de antwoorden. maken
PWB 4B 4 1 * Zwembad PLONS. maken
PWB 4B 4 2 * Hoeveel betalen deze families. -
PWB 4B 4 3 * Hoeveel betalen ze? -
PWB 4B 4 4 * Hoeveel betaalt moeder? maken
PWB 4B 5 1 * Zet de getallen van klein naar groot. -
PWB 4B 5 2 * Maak de rijen af. -
PWB 4B 5 3 * Maak zelf sommen. maken
PWB 4B 6 1 * Verdeel de kinderen eerlijk over de 

vlotten.
maken

PWB 4B 6 2 * Wie heeft gelijk? maken
PWB 4B 7 1 * Zwembad PLONS. maken
PWB 4B 8 1 * Maak zelf een grafiek. maken
PWB 4B 9 1 * Reken en teken. maken

RB=rekenboek, WB=werkboek, KB=kopieerblad, ©=cijferen, ®=rekenmachine
HL=handleiding van de leerkracht, JJ=meedoen met de groep, Ok=(goed)gedaan 5
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Routeboekje Wereld in getallen

Groep  4 Blok 4       Taak 46
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?
RB 4B 111 0 Vertelplaat. Vakantie. meedoen JJ

HL 0 Automatisering (over het tiental). -
RB 4B 112 1 In welke doos horen de ballen? Maak 

zes rijtjes.
meedoen en maken JJ

KB 4 7 Getallenlijn (met vijftigtallen).
RB 4B 112 2 Eén sprong of twee sprongen? meedoen en maken JJ
RB 4B 113 3 Vlug en goed! -
RB 4B 113 4 Kies het goede getal. maken naar keuze
RB 4B 113 5 Splitsen. -
RB 4B 113 6 6 * Bedenk zelf splitsingen. maken

Groep  4 Blok 4       Taak 47 Projecttaak
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?

HL 0 Introductie meedoen JJ
RB 4B 114 1 Wat gaat het snelst? meedoen JJ
RB 4B 115 2 Hoeveel mensen? maken
RB 4B 115 2 * maken
RB 4B 115 3 Hoe duur zijn de veldjes? maken

Groep  4 Blok 4       Taak 48
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?

HL 0 Automatisering (tafels). -
HL 0 Handig rekenen. meedoen en maken JJ

RB 4B 116 1 Probeer de sommen slim uit te rekenen. meedoen en maken JJ
RB 4B 116 2 Hoeveel duurder? meedoen met introductie JJ
RB 4B 117 3 Vlug en goed! -
RB 4B 117 4 Geheimschrift. maken naar keuze
RB 4B 117 5 Schrijf de getallen op. -
RB 4B 117 6 6 * Tovervierkanten. maken

Groep  4 Blok 4       Taak 49
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?

HL 0 Verkenning van de getallen boven de 
100.

meedoen en maken JJ

HL 0 Automatisering (over het tiental). meedoen en maken JJ
RB 4B 118 1 Waar horen de getallen aan de 

getallenlijn?
-

RB 4B 118 2 Hoeveel goedkoper? -
RB 4B 119 3 Vlug en goed! -
RB 4B 119 4 Vlekken! Wat heeft er gestaan? maken
RB 4B 119 5 Kies het goede getal. -
RB 4B 119 6 6 * Maak zelf erbijsommen en erafsommen. maken

RB=rekenboek, WB=werkboek, KB=kopieerblad, ©=cijferen, ®=rekenmachine
HL=handleiding van de leerkracht, JJ=meedoen met de groep, Ok=(goed)gedaan 1



Routeboekje Wereld in getallen

Groep  4 Blok 4       Taak 50 Projecttaak
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?

HL 0 Introductie meedoen JJ
RB 4B 121 1 Hoeveel moeten ze betalen? maken: opdracht d, e en f 
RB 4B 121 1 * -

Groep  4 Blok 4       Taak 51
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?

HL 0 Automatisering (tafels). meedoen en maken JJ
HL 0 Handig rekenen. meedoen en maken JJ

RB 4B 122 1 Probeer de sommen slim uit te rekenen. -
RB 4B 122 2 Hoeveel bladzijden nog? maken: tweede rijtje 
RB 4B 123 3 Vlug en goed! -
RB 4B 123 4 Geheimschrift. maken naar keuze
RB 4B 123 5 Schrijf de sommen op. -
RB 4B 123 5 * -

Groep  4 Blok 4       Taak 52
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?

HL 0 Verkenning van de getallen boven de 
100.

-

HL 0 Automatisering (over het tiental). -
RB 4B 124 1 Bedenk bij elk getal zes sommen. maken
RB 4B 124 2 Doe de getallen bij elkaar en schrijf de 

antwoorden op.
meedoen en maken JJ

RB 4B 124 3 Schrijf het op als een lange som. -
RB 4B 125 4 Vlug en goed! -
RB 4B 125 5 Maak de rijen af. maken naar keuze
RB 4B 125 6 Wat komt er uit de machines? -
RB 4B 125 7 7 * Samen 100. maken

Groep  4 Blok 4       Taak 53 Projecttaak
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?

HL 0 Introductie van het begrip kilometer. meedoen JJ
RB 4B 126 1 Op hoeveel manieren kun je naar het 

strand?
meedoen en maken JJ

RB 4B 127 2 Vier verschillende hotels. maken
WB 4 27 1 Hoeveel stenen lagen er op de auto? meedoen en maken JJ

RB=rekenboek, WB=werkboek, KB=kopieerblad, ©=cijferen, ®=rekenmachine
HL=handleiding van de leerkracht, JJ=meedoen met de groep, Ok=(goed)gedaan 2



Routeboekje Wereld in getallen

Groep  4 Blok 4       Taak 54 Toets
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?

HL 0 Automatisering (tempotoets 'tafels 0 t/m 
5 en 10'

maken

HL 0 Automatisering (tempotoets 'over het 
tiental')

maken

RB 4B 128 1 Schrijf de getallen op. maken
RB 4B 128 2 Schrijf de antwoorden op. maken
RB 4B 128 3 Schrijf de antwoorden op. maken
RB 4B 128 4 Schrijf de antwoorden op. maken
RB 4B 129 5 Vlug en goed! maken
RB 4B 129 6 Zet de getallen van groot naar klein. maken
RB 4B 129 7 Waar ligt het tussen? maken
RB 4B 129 8 Allerlei sommen door elkaar. maken

Groep  4 Blok 4       Taak 55 Herhaling
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?

HL Handelingssuggesties. -
HL 0 Verkenning van de getallen boven de 

100.
-

HL 0 Automatisering (over het tiental). -

Groep  4 Blok 4       Taak 55+ Uitbreiding
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?
RB 4B 132 1 * Wat is er gebeurd? maken: kies zelf twee rijtjes 
RB 4B 132 2 * Hoeveel? -
RB 4B 133 3 * Wat is er gebeurd? -
RB 4B 133 4 * Bedenk zelf ook tien van zulke 

keersommen.
maken

RB 4B 133 5 * Probeer steeds eerlijk te splitsen: in elk 
vakje evenveel.

maken

Groep  4 Blok 4       Taak 56 Projecttaak
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?

HL 0 Introductie. meedoen JJ
RB 4B 134 1 Wandelen over de camping. maken
RB 4B 134 1 * maken
RB 4B 135 2 Doe de ballen maar in doosjes. meedoen en maken JJ

RB=rekenboek, WB=werkboek, KB=kopieerblad, ©=cijferen, ®=rekenmachine
HL=handleiding van de leerkracht, JJ=meedoen met de groep, Ok=(goed)gedaan 3



Routeboekje Wereld in getallen

Groep  4 Blok 4       Taak 57 Herhaling
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?

HL 0 Automatisering (tafels). -
HL 0 Handig rekenen. -

Groep  4 Blok 4       Taak 57+ Uitbreiding
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?
RB 4B 138 1 * Wat hoort ertussen = of ≠? maken
RB 4B 138 2 * Hoe kun je dit betalen? maken naar keuze
RB 4B 138 3 * Bedenk tien sommen met deze getallen. maken
RB 4B 139 4 * Wat hoort ertussen = of ≠? maken
RB 4B 139 5 * Spelen maar! maken

Groep  4 Blok 4       Taak 58+ Uitbreiding
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?
RB 4B 140 1 * Wat is er gebeurd? -
RB 4B 140 2 * Alle getallen gaan door de lange 

machine.
maken

RB 4B 140 3 * Teken 63 euro op verschillende 
manieren.

maken

RB 4B 141 4 * Alles is nu goedkoper. Hoeveel scheelt 
het?

maken

RB 4B 141 5 * Tovervierkanten. maken
RB 4B 141 6 * Lange sommen. -

Groep  4 Blok 4       Taak 59+ Uitbreiding
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?
RB 4B 142 1 * Schrijf de sommen op. maken
RB 4B 142 2 * Maak de rijen af. -
RB 4B 142 3 * Welke getallen horen in de bovenste 

vakjes? Schrijf ze maar op.
maken: opdracht a, b en c 

RB 4B 143 4 * Een hele grote machine. maken
RB 4B 143 5 * Wat is er gebeurd? -
RB 4B 143 6 * Neem steeds de helft. maken

RB=rekenboek, WB=werkboek, KB=kopieerblad, ©=cijferen, ®=rekenmachine
HL=handleiding van de leerkracht, JJ=meedoen met de groep, Ok=(goed)gedaan 4



Routeboekje Wereld in getallen

Groep  4 Blok 4 Afsluiting
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?
RB 4B 144 1 Kat en muis. meedoen JJ

Groep  4 Blok 4 Plus
Waar? Blz lp1 lp2 Wat? Doen? JJ? Ok?

PWB 4B 1 1 * Reken uit en kleur de antwoorden. maken naar keuze
PWB 4B 2 1 * Hoeveel moeten ze per dag betalen? maken naar keuze
PWB 4B 3 1 * Rekendoolhof. maken
PWB 4B 3 2 * Zoek samen 30. Trek een lijn. maken
PWB 4B 4 1 * Vul de tabellen in. maken
PWB 4B 5 1 * Zoek de getallen. maken
PWB 4B 5 2 * Zoek de getallen. maken
PWB 4B 6 1 * Plaatsnummers op de camping. maken naar keuze
PWB 4B 6 2 * Voor hoeveel tenten is er plaats op de 

camping?
maken

PWB 4B 7 1 * Drie soorten tenten. maken
PWB 4B 7 2 * Hoe groot zijn de tentplaatsen? maken
PWB 4B 8 1 * Bouwplaten. maken

KB 4 37 *  
PWB 4B 9 1 * Het strippenkaartspel. maken

RB=rekenboek, WB=werkboek, KB=kopieerblad, ©=cijferen, ®=rekenmachine
HL=handleiding van de leerkracht, JJ=meedoen met de groep, Ok=(goed)gedaan 5
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